
Die Gebote für den Schreiber

Schweizerischer Darts-Verband, Postfach, 4410 Liestal

✏  Du sollst nicht reden, rauchen oder trinken, solange Du der Schreiber bist !

✏  Du sollst Dich nicht unnötig bewegen - bleibe ruhig stehen !

✏  Du sollst den Spieler nicht anstarren - Gesicht zum Board !

✏  Du sollst nicht den Trefferwert eines oder aller Darts ansagen, oder den verbleibenden Rest
 - ausser Du wirst gefragt !

✏  Du sollst nicht dem Spieler sagen, was er werfen soll !

✏  Du sollst nicht dem Spieler eine Finish-Kombination sagen !

✏  Du sollst nicht den Punktestand eines Spielers ändern, wenn dieser den nächsten Wurf schon
bei diesem Punktestand begonnen hat !

✏  Du sollst Dich nicht hinauslehnen, um zu sehen, wo ein Dart steckt.
Dafür ist nach dem dritten Dart noch genügend Zeit !

✏  Du sollst nicht die Seiten der Namen in einem Spiel von mehreren Sätzen wechseln.
Wenn Du einen Namen links hinschreibst, so lasse ihn links !

✏  Du sollst deutlich und gross schreiben, der Rest soll für den Spieler klar erkennbar sein !

✏  Du sollst den Spieler nicht noch nervöser machen, als er dies vielleicht schon ist.
Überprüfe die Scores mit dem Spieler, bevor dieser die Darts wieder aus dem Board nimmt !

✏  Du sollst aufmerksam sein, aber nicht aufgeregt.
Ein guter Schreiber mit Übersicht kann ein Spiel nicht besser machen, ein schlechter Schreiber
aber kann ein Spiel ziemlich durcheinanderbringen !

✏  Du sollst wissen, wer das nächste Leg oder den nächsten Satz beginnt  !

✏  Du sollst dem Spieler sagen, wenn er sein Spiel abgeschlossen hat.
Schliesslich hört der Sieger nichts lieber als die Worte *game, set and match* !
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� NAMEN der Spieler

� SETS gewonnen

� LEGS gewonnen

� Beginnt der Spieler rechts das Leg, streiche
den Platz in den Spalten des linken Spielers,
um eine gleiche Schreibhöhe zu erreichen
(umgekehrt nicht nötig).

� Ist ein Spieler auf einem möglichen Game-
Shot, so streiche die darüberliegenden
Zahlen, damit der Rest klar ersichtlich ist.

Schreibe Nicht

40 T  D20   usw.

4 x2  D2   usw.

140 4I0   I40    usw.

100 ��  ✓   ����

Vergiss nie, im Dart ist der Schreiber meistens
auch der Schiedsrichter !

Ein sicherer Schreiber hilft den Spielern.

Beispiel-Match unten:

✏  Hans und Heiri spielen best of 3 sets, best of 3 legs
per set - sie stehen im zweiten Leg des dritten Sets.

✏  Nach jeweils 18 Darts (Heiri hat begonnen) sind
beide Spieler auf einem game-shot.
Heiri wird als nächster werfen.


